Verkefnabanki i Sjonlistum

Nesstofa

Nesstofusafn er hluti af Pjédminjasafni Islands og er til husa i Nesstofu sem byggd
var sem landlaeknisbustadur 1763. bar eru til synis laekningataeki ur eigu laekna og
heilbrigdisstofnana, pau elstu fra sidari hluta 18. Aldar.

http://www.thjodminjasafn.is/media/sersyningar/Nesstofa_islenska_290609.pdf

[ pessum verkefnum velta
nemendur fyrir sér hvad vistarvera
sé og hvers vid porfnumst i lifinu.
Pau freedast um elstu steinhusin og
nemendur rannsaka mismunandi
aferdir veggja og malningalaga.
Hér segja malningarlégin ségu.

Nemendur fara i vettvangsferd med
kennara og vinna verkefnin pegar til
baka er komid i kennslustofu. Ef um
lengri vettvangsferd er ad raeda og
vedur leyfir er haegt ad vinna
verkefnin utandyra eda fa adstédu
innandyra td. i freedasetrinu Gti i
Grottu.

Efni

Leir, pappamassi eda endurvinnanlegt
efni. Pappir, lim, pinnar eda annda efni til
a0 bua til litla fana eda merkingar.
Skriffaeri eins og tuss eda blyantar.

Saga, natturufraedi, samfélagsfraedi

www.utigrottu.com
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Verkefni #1 Hibyli fyrir dyr

Hvad er vistarvera?

Hvers porfnumst vid til ad lifa?
Hvad er hibyli?

Hvad er heimili?

Listamenn til ad skoda:

Olafur Eliasson

Rachel Whiteread

Olikar vistarverur og hus i
mismunandi menningarheimum
Einar Porsteins — kuluhus

Sida med ovenjulegum husum:

https://www.architecturendesign.

net/25-unconventional-homes--
make-the-most-of-a-unique-spac
e/

B

Veljum okkur dyr og teiknum eda
leirum litla utgafu af dyrinu.
Hugsum um hvernig vistarverur
vio viljum bua til fyrir dyrid. Hvers
parfnast pad? Hvers porfnumst
vio?

Buaum til litla fana og skrifum &
hann pad sem vid purfum; til
daemis husaskjdl, faedi, vatn. Hér
ma nota hugmyndaflugid og bua
til fana fyrir allt sem dyrid parfnast.

Forum ut og baum til
bustad/vistarveru fyrir dyrid ur
fundnu efni (greinum, laufum ofl.)
og setjum nidur fana umhverfis
dyrahusid. Gott er ad hafa fanana
ur pykkum pappir jafnvel litudum
og litil prik eda pinna til ad lima og
festa fanana a.

(= "~_www.utigrottu.:é“



https://www.architecturendesign.net/25-unconventional-homes--make-the-most-of-a-unique-space/

- ". a.é ).{J' ‘.: '
@vli \ .

SSLO

Jf*""%\ N\
10-13 ara
Verkefni #2 Draumahusid

Teiknid Nesstofu ad utan og buid
til grunnkort af Nesstofuhusinu.
Sja myndir. Teiknid fyrst tvivida

d = o ﬂ eda privida mynd af Nesstofu (a)
b = = og (b) og teiknid sidan grunn-
myndir.

Teiknid hus af eigin vali td.
draumahusid ykkar og gerid
grunnkort af pvi og merkid inn allt
sem ykkur langar ad hafa i
draumahusinu. Hér ma baeta vid
umhverfi og gera fleiri en eitt hus.

‘e Hér er haegt ad nota vatnsliti og
blandada adferd til ad gera
umhverfid sem liflegast.




10-13 ara

Verkefni #3 Leifar og ummerki

Malningarldgin segja sogu.
Skodum fegurdina i mismunandi
aferdum.

A veggjum hussins sjast nokkrar
kynslédir af malningarlogum.
Vegdfletir hafa verid endurgerdir i
samraemi vid elsta litalagid og
kalkadir hvitir. Blai liturinn, ultra-
marine, var vinsaell litur & 19. old.
Yngsta, raudleita lagid er oliumaln-
ing, liklega fra upphafi 20. aldar.

Skodid malningarlégin og veggina
i Nesstofu.

Buid til mynd par sem pid setjid
malningarlog ofan a hvort annad
og latid porna a milli. Leikid ykkur
med mismunandi aferdir og
gagnsei. Notid 6hefdbundnar
adferdir eins og ad nudda med
onytum pensli, tusku, svampi eda
pappir.

Hengid myndirnar upp 4 veggi eda
i rymi @ 6venjulega stadi.




